[image: image1.jpg]



LATAR BELAKANG

Dalam rangka melaksanakan Misi ke 2 RPJMD Kabupaten Karanganyar Tahun 2014-2018 yaitu Menciptakan 10.000 Wirausaha Mandiri pada  Sasaran meningkatnya pengembangan dan pemanfaatan teknologi tepat guna/padat karya, dengan Arah Kebijakan Bupati Karanganyar  Pengembangan Produk Unggulan dengan kualitas, harga dan kemasan yang berdaya saing;

Badan Perencanaan Penelitian dan Pengembangan (BAPPERLITBANG) Kabupaten Karanganyar akan mengadakan “LOMBA KREATIVITAS DAN INOVASI (KRENOVA) BAGI MASYARAKAT DAN  PELAJAR KABUPATEN KARANGANYAR TAHUN 2017”.  Sebagai cerminan keikutsertaan masyarakat dalam memajukan teknologi terapan, sekaligus untuk memperoleh solusi yang tepat terhadap permasalahan teknologi yang tengah dihadapi dan dimanfaatkan secara mudah guna menghasilkan nilai tambah dari aspek ekonomi dan aspek lingkungan hidup Menuju Generasi Bangsa yang Kreatif dan Inovatif. 
TEMA

“KREATIFITAS DAN INOVASI  DALAM BIDANG  IPTEK MENUJU MASYARAKAT KABUPATEN KARANGANYAR MAJU DAN SEJAHTERA ”

SUB TEMA

“DENGAN KREATIFITAS DAN INOVASI YANG TINGGI, DAPAT MENCIPTAKAN MEREKAYASA ALAT/PRODUK, GUNA MENINGKATKAN KESEJAHTERAAN  MASYARAKAT KABUPATEN KARANGANYAR ”

TUJUAN

1. Meningkatkan mutu produksi melalui pemanfaatan karya Inovasi Teknologi di Masyarakat Kabupaten Karanganyar.
2. Menumbuhkembangkan ide-ide kreatif dan inovatif yang terdapat dalam masyarakat baik kalangan Kelompok, Perorangan, dan Pelajar  tingkat  SMA/SMK untuk berinovasi dan berkreativitas untuk menciptakan Wirausaha di Masyarakat. 
ASPEK PENGHARGAAN

Kegiatan ini mencakup semua hasil kreativitas dan inovasi yang dilakukan oleh individu, kelompok, masyarakat dan SMA/SMK/SMP di bidang teknologi dan penerapan yang telah dilakukan pada aspek :

1. Agribisnis dan pangan

2. Energi

3. Kehutanan dan lingkungan hidup

4. Kelautan dan perikanan

5. Kesehatan, obat-obatan dan kosmetika

6. Pendidikan

7. Rekayasa dan manufaktur

8. Kerajinan dan industri rumah tangga

9. Sosial Budaya.

KATEGORI LOMBA

1. KRENOVA MASYARAKAT

Target Peserta:   - Perorangan/kelompok (bukan Pelajar)

                     - Klaster-klaster UMKM

                     - Para Entrepeneur Inovatif

2. KRENOVA PELAJAR 

Target Peserta:   - Sekolah Menengah Atas(SMA) / Kejuruan(SMK) dan SMP
Syarat Peserta: Yaitu seluruh masyarakat Karanganyar yang berdomisili di Kabupaten Karanganyar dibuktikan dengan Fotocopy Kartu Pelajar dan Surat Keterangan dari Sekolah untuk Kategori Pelajar, dan  KTP untuk Kategori Masyarakat.

KRITERIA HASIL KARYA

1. Mencakup semua hasil kreativitas dan inovasi yang dilakukan oleh perorangan, kelompok masyarakat dan atau pelajar (diutamakan yang telah diterapkan)

2. Mudah Didiseminasikan dan diadopsi masyarakat

3. Teknologinya dapat diaplikasikan dalam skala rumah tangga

4. Bahan baku yang digunakan berbasis lokal

5. Ramah lingkungan

6. Skala Investasi dan manajemen terjangkau masyarakat 

7. Mempunyai manfaat yang berkelanjutan 

TATA CARA PENGAJUAN
1. Temuan disampaikan dalam bentuk proposal ata u profil temuan

2. Proposal atau profil temuan ditulis maksimal 20 halaman, huruf tahoma 12, dilampiri gambar teknis sesuai kebutuhan, dengan sistematika penulisan:

a. Judul

b. Daftar  Peserta: Perorangan / Kelompok (nama, pekerjaan/pelajar SMTA/SMTP alamat, nomor telepon yang dapat dihubungi) 

c. Latar Belakang 

d. Maksud dan tujuan

e. Manfaat

f. Spesifikasi Teknik

g. Keunggulan bila dibandingkan dengan penemuan yang terdahulu

h. Penerapan pada Masyarakat dan dunia industri

i. Prospek Pengembangan dan Tindaklanjut.
3. Proposal dikirim ke:

    BADAN PERENCANAAN PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN (BAPPERLITBANG) KABUPATEN KARANGANYAR 

    Cq. BIDANG PENELITIAN PENGEMBANGAN DAN PENYUSUNAN PROGRAM, Pada pojok kiri amplop ditulis: 

    LOMBA KRENOVA 2017 KATEGORI ……… (diisi Masyarakat / Pelajar)
PENILAIAN

1. Aspek Penilaian

· Orisinalitas

· Kepioniran

· Penerapan di Masyarakat

· Manfaat

· Keberlangsungan
2. Penilaian meliputi

· Penilaian administrasi, terkait: 
· (1) kelengkapan proposal atau profil temuan, dengan batas waktu penyampaian tanggal 28 April  2017, 
· (2) substansi, disesuaikan dengan panduan penilaian (batasan operasional unsur penilaian).  

· Proses Verikasi, yaitu penilaian atau peninjauan lapangan untuk obyek yang masuk nominasi
3. Tim Penilai
· Unsur Perguruan Tinggi

· Pejabat BAPERLITBANG Kab. Karanganyar 
· LSM
PENGHARGAAN
Para Juara  Lomba akan mendapatkan Penghargaan berupa Piala dan Sertifikat Penghargaan dari Bupati Karanganyar beserta insentif dana motivasi 
TOTAL HADIAH Rp.  14.000.000,-(Empat belas juta rupiah)  dan akan diikut sertakan pada Lomba Tingkat Provinsi Jawa Tengah di Tahun berikutnya.
KRENOVA MASYARAKAT: JUARA I, II, III dan Harapan
KRENOVA PELAJAR         : JUARA I, II, III dan Harapan
LAIN-LAIN

Keterangan/informasi lebih lanjut dapat menghubungi Bidang Penelitian Pengembangan Dan Penyusunan Program BAPERLITBANG Kab. Karanganyar, Jl. Wahid Hasyim Karanganyar, Telepon/fax  (0271) 495179 
Contact Person: 

 Drs. SUTRISNO, M.Hum.     
HP.  085 329 967 675  
Email: baperlitbang_karanganyar@yahoo.com

JADWAL PELAKSANAAN KRENOVA TAHUN 2017
	NO
	KEGIATAN
	JADWAL

	1.
	Penyiapan panduan KRENOVA
	Januari 2017

	2.
	Sosialisasi Lomba KRENOVA 2016
	Januari-Pebruari 2017

	3.
	Batas Akhir Pengumpulan Proposal/ Profil Temuan KRENOVA
	16 Juni 2017

	4.
	Seleksi Penilaian Proposal/Profil Temuan
	 03 - 04 Juli 2017

	5.
	Pengumuman Nominasi Proposal Temuan Terbaik
	07 Juli 2017

	6.
	Presentasi dari Nominator Temuan Terbaik
	   12-13 Juli 2017

	7.
	Penentuan Pemenang KRENOVA
	  17 Juli 2017

	8.
	Pemberitahuan kepada pemenang KRENOVA
	Juli 2017
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